KUPNO UZYWANEGO ZYNGO

Zyngo to najpopularniejsza gra w Second Life. Niestety nowy automat Zyngo z Aazy's Place
kosztuje 249518 i nic nie wskazuje na to zeby ta cena miata ulec zmniejszeniu. Na szcze$cie Zyngo
sprzedawane jest z opcja transfer co pozwolilo na wytworzenie si¢ rynku wtérnego tych automatow.
Dzigki temu mozna kupi¢ uzywana maszyn¢ nawet za polowe ceny nowe;.

Na co zwroci¢ uwage przy zakupie? Wszystkie wersje 2.XX skladaja si¢ z 33 primow, wersje 3.00-
3.03 z 13 priméw. Wersje 3.XX maja zapewnione wsparcie techniczne i aktualizacje. Aargle
Zymurgy zapowiada, ze wersje 2.5X maja zosta¢ w niedtugim czasie wylaczone (na razie dziatajq -
stan na dzien 7.01.2009).

Skupmy si¢ wigc na Zyngo 3.XX. Ta wersja wymaga licencji. Jest to specjalny skrypt ktory dostaje
si¢ kupujac nowe Zyngo a ktérego nie ma przy maszynach uzywanych poniewaz ma atrybut no
modify/copy/no transfer. Co to oznacza w praktyce? Zakup uzywanego Zyngo ma sens jesli
potrzebujemy kilka automatow. Kupujemy jedna sztuke¢ nowa a pozostate uzywane.

Jak uruchomi¢ uzywane Zyngo?
Klikamy prawym klawiszem myszy na Zyngo z licencja i wybieramy ,,Edit”.
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Nastgpnie wchodzimy w zaktadke ,,Content”, szukamy skryptu ,,Zyngo Licence” i przeciagamy go
do naszego Inventory.
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Klikamy prawym klawiszem myszy na Zyngo bez licencji, wybieramy ,,Edit” i przeciagamy skrypt
,»Zyngo Licence” z Inventory do maszyny. Teraz pozostaje tylko odszuka¢ skrypt ,,Startup” 1
otworzy¢ go.
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Zawarto$¢ skryptu jest niedostgpna ale nam chodzi o przycisk ,,Reset”. Wciskamy go, czekamy
chwilg az maszyna si¢ zainicjuje i potwierdzamy z6ite menu z uprawnieniami. To wszystko.



