opracowanie: Felis © 2010 wszelkie prawa zastrzezone
kontakt: biuro@felis-net.com

Dziekujemy za zakup programu U-bot — bota SL nowej generaciji.

Wymagania:
— Systemy: Windows XP z Service Pack 2, Windows Vista, Windows 7
— .NET Framework 3.5
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Opcije:

Login — logowanie bota do SL (musisz najpierw wpisa¢ imie, nazwisko i hasto bota oraz
imie i nazwisko master-awatara).

Logout — wylogowanie bota

SL/OSG — wybor gridu: SL — Second Life, OSG — OSGRID
Say — bot méwi na kanale 0 czatu ogolnego

Shout — bot krzyczy na kanale 0 czatu ogélnego

Pandora — wigcza/wytgcza obstuge Panorabot (musisz najpierw wpisa¢ ID bota w polu
,PandoralD”)

Animation — wybér wbudowanej animacji

Sit — bot siada na obiekcie ktory wskazesz prawym klawiszem myszy.
Stand- bot wstaje. Opcja ,Autosit” zostaje wytgczona (jesli byta wigczona).
Sit(Ground) — bot siada na ziemi/podtozu

MEM - lista zapamigtanych krzeset/campingdéw/obiektow

Resit — ustawienie zegara w sekundach. Bot wstaje i siada po podanej liczbie sekund.
Wopisz 0 jesli chcesz wytgczy¢ zegar.

UpnDown — bot wstaje i siada natychmiast po wybraniu tej opcji
Touch — bot dotyka (Touch) prim zaznaczony przez klikniecie prawym klawiszem myszy.

Retouch — ustawienie zegara w sekundach. Bot dotyka obiektu po podanej liczbie sekund.
Wohpisanie 0 wytgcza zegar.

DoubleTouch — dziata z opcjg ,Retouch”. Pozwala na pojedyncze lub podwdjne dotkniecie.

Wait - opéznia wykonanie opcji ,UpnDown”, ,Aftersit” i ,Autosit’. Mozliwe ustawienia to:
0,1,2,3,4,5,7,10 (w sekundach).

PayToMaster — bot ptaci wpisang kwote I$ master awatarowi. Jesli kwota nie jest wpisana
bot wyptaca catos¢ srodkow jakie ma na swoim koncie.

Chat — wigcza/wytgcza wyswietlanie czatu
Clear — czysci okno komunikatow
Teleport — teleportuje bota. Musisz podac prawidtowg nazwe regionu i wspoétrzedne

TP To Me — bot wysyta do master awatara zaproszenie do teleportacii
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LM — wysSwietla liste zapamietanych landmarkow

Return — ustawia punkt powrotu awatara.

F/B/L/R — przesuwanie bota przéd/tylt/lewo/prawo

\ / - obracanie bota lewo/prawo

Fly — wigcza/wytgcza tryb latania

U/D - przesuwanie bota gora/dot gdy tryb latania jest wigczony

Autoanswer1 — wtgcza/wytgcza automatycznie odpowiadanie dla campingow Alicia Stella
typ 1 * oraz kilku innych typow dziatajgcych na podobnej zasadzie.

Autoanswer2 — wtgcza/wytgcza automatycznie odpowiadanie dla campingow Alicia Stella
typ 2 **. Opcja nie zawsze dziata prawidtowo (lagi).

T — wyswietla TEXT MESSAGE obiektu na ktorym stoi/siedzi awatar.

Aftersit — bot siada na miejscu podanego awatara natychmiast gdy ten wstanie. Musisz
wpisac¢ imie i nazwisko awatara bez bteddw.

Answer — reczna odpowiedz na IM od obiektu SL (obiektu, nie awatara).

Groups — wyswietla okno z grupami awatara. Mozliwy jest wybor grupy lub jej opuszczenie
(skasowanie). Jesli nie zostanie wybrana zadna grupa, bot nie bedzie miat ustawionej
aktywnej grupy. Pobranie informacji o grupach trwa okoto 5 sekund. W przypadku
przecigzenia serweréw SL dane mogg nie zostac pobrane.

Avatars — wyswietla dane awatarow, dystans do nich i ich potozenie.
Inviter — wigcza/wytgcza tryb zapraszania do grupy. Wymaga FVC Group Inviter.
Autosit — wtgcza/wytgcza tryb automatycznego siadania

Change — wigcza/wytgcza tryb wykrywania zmian opisu obiektu (TEXT). Musisz wczesniej
zaznaczy¢ ktéry obiekt ma by¢ sledzony przy pomocy opc;ji ,Sit”.

Clipboard — kopiuje zawartos¢ okna historii chatu do schowka

Chat — wigcza/wytgcza tryb wykrywania komunikatow chatu zgodnych ze zdefiniowanym w
oknie ,Answer”. Jesli wykryje zgodny komunikat awatar siada w miejscu zdefiniowanym
przy pomocy opc;ji ,Sit”.

Inne opcje:

Jesli zaoferujesz teleport swojemu botowi, bot przybedzie do Ciebie tak szybko jak to
mozliwe

Jesli zaoferujesz botowi dotgczenie do grupy, bot zaakceptuje oferte natychmiast

Jesli zaoferujesz botowi obiekt ze swojego inventory, bot zaakceptuje go natychmiast
Klikniecie w oknie historii chatu powoduje przeniesienie zaznaczonej linii do okna chatu.



* Alicia Stella camping typ 1

Camping pad wysyta do gracza menu dialogowe z pytaniem. Menu zawiera odpowiedz.

* *Alicia Stella camping typ 2

Camping pad wysyfa do gracza menu dialogowe z pytaniem. Menu nie zawiera
odpowiedzi.
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Camping pad pokazuje odpowiedz uzywajgc funkcji SetText.

***MEM

Lista zapamietanych krzeset/campingéw/obiektow



uio Description D

8235a363-8114-534 bael-6dd75cHbc2s LT 555151336

UUID 8353638114534 baeB6dd75c66c25 1D 555151336 | Add | | Delete

Desc  touchl Use
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Po wcisnieciu przycisku ,MEM” w gtébwnym oknie bota otworzy sie okno pomocnicze.
Aby doda¢ nowe krzesto/camping/obiekt trzeba wpisa¢ w pole tekstowe komentarz
utatwiajgcy pozniejszg identyfikacje i wcisng¢ przycisk ,Add”. Aby skasowac wpis trzeba
klikngé myszkg w wybrany UUID i wcisngc¢ przycisk ,Delete”. Aby wybra¢
krzesto/camp/obiekt wystarczy klikng¢ w UUID i wybra¢ przycisk ,Use”. Okno zostanie
zamkniete a awatar usigdzie na wybranym krze$le (jesli wcisnieto MEM przy przycisku
,Oit”) lub dotknie obiekt (jesli wcisnieto MEM przy przycisku ,Touch”).

****LM

Lista zapamietanych landmarkow.

Landmark menu B@@

LM Description
Ecliptic: <230.601, 80,3561, 249127 HO

Ecliptic: <214, 150, 3385111 U-BOT HO
Ecliptic: <208, 30, 82,7297 7> Dermab
Ecliptic <239, 95, 83 66397 Scriptech
Ecliptic <235, 75, 90: Funtastic

Lars Continuurn £117.999, 77 9383, 6255 test]

Plumpton <244 5, 176.8579, 22 19397 | Add || Delets




Po wcisnieciu przycisku ,LM” w gtdbwnym oknie bota otworzy sie okno pomocnicze. Aby
dodac nowy landmark trzeba wpisa¢ w pole tekstowe komentarz utatwiajgcy pdzniejszg
identyfikacje i wcisng¢ przycisk ,Add”. Aby skasowac wpis trzeba klikng¢ myszkg w
wybrany LM i wcisngc€ przycisk ,Delete”. Aby wybraé landmark wystarczy klikngé w LM i
wybrac przycisk ,Use”. Okno zostanie zamkniete a awatar teleportuje sie pod wskazane
wspotrzedne.



